ILIMIZIN ZENGINUKLERI PROJESI
Anahtar Kelimeler ile

¥/ H+++  Yarigsma Tarih:
_ S 10.01.2024

Her sinifi temsilen bir é6grenci
katilacaktir. Temsilci secimi

sinif 6gretmenleri ile birlikte Yal'llsma sSon Ba§\ﬂ||'l|:
yapilacaktir. 08_01 .2024




Yarismaya girecek ogrenciler icin asagida belirlenmis
anahtar kelimeler kagitlarimi kesip katlayarak bir fanusa
veya kutuya atin. Yarismaya katilmak isteyen ogrencilere
kutuda bulunan kagitlardan cektirin. Yarisma gunune
kadar bu anahtar kelimelerin icinde bulundugu bir

) hikaye anlatmaya hazirlanmasini isteyin.

Anahtar Kelimeler:

Sevgi , Dostluk,
lyi niyet

Anahtar Kelimeler:

Orman, Yuva,
Agac, Tehlike

Anahtar Kelimeler:

Donme dolap,
fotograf makinesi,
dondurma

Anahtar Kelimeler:

Tatil, iyilik,
Kitap, Yemek

Anahtar Kelimeler:

Baris, Huzur,
Hosgoru

Anahtar Kelimeler:

Gemi, Ucurtma,
Fare

Anahtar Kelimeler:

Dag, Kamp,
Ates, Kurt

Anahtar Kelimeler:

Anlayis, Okul,
Saat

Anahtar Kelimeler:

Padisah, Saray,
Hastalik

Anahtar Kelimeler:

Araba, Trafik polisi,
Saskinhk

Anahtar Kelimeler:
Sifre, Eglence,
Virius
Anahtar Kelimeler:

Korsan,
Yabanci, Aile

Anahtar Kelimeler:

Karanlik,
Portakal, Kopek

Anahtar Kelimeler:

Hirsiz, Mahkeme,
Kahvehane

Anahtar Kelimeler:

Dede, Tren,
Yaprak

Anahtar Kelimeler:

Yolculuk,
Yiuzmek, Kuzu

Anahtar Kelimeler:

Yalnizhk,
Futbol, istanbul

Anahtar Kelimeler:

Gezegen,
Kirlilik, Hayal




 DiLiMiZiN ZENGINLIKLER] PROJES] |
ANAHTAR NELIMELER ILE HIKGYE ANLATMA YARISMA SARTNAMESI

YARISMA KONUSU:

Verilen anahtar kelimeleri kullanarak belirlenen siirede hikaye anlatabilmek.

YARISMA AMAGI:

Ogrencilerimizi kiiltiir,sanat,edebiyat calismalarina katiimaya 6zendirmek. Tiirkgeyi
dogru ve etkili kullanabilme becerisi kazandirmak ve topluluk karsisinda
konusabilme becerisi kazandirmak.

HEDEF KITLE:

ilkokul ve ortaokul kademesinde biitiin 6grenciler yarismaya katilabilir.

KATILIM SARTLARI:

1.Yarigmaya goniilltlik esasina dayali olarak her siniftan bir 6grenci katilabilir.
2.Her bir yanismaci tek bir hikaye anlatabilir.

3.Verilen anahtar kelimelerin kullaniimasi ve belirlenen siire icinde hikayenin
anlatilmasi zorunludur.

4 Hikayeler tamamen yarismacinin hayal giiciine ait olmali, hicbir eserden kopya
barindirmamalidir.

5.Hikaye genel ahlak kurallarina ve degerlerine uygun olmalidir.

6.Yarigmaci hikayesini jiiri ve dinleyicilerin karsisinda anlatmak zorundadir.
7.Yarigma takviminde belirtilen siirelerde gerekli bagvuru yapilmaldir. Tiirkge
ogretmeni ve sinif 6gretmenine gidip katilma talebi iletilmeli ve anahtar kelime
secimi yapiimahdir.

8.Dereceye giren 6grenciler ddillendirilecektir.

9.Yarismaya katilanlar sartname kosullarini kabul etmis olacaklardir.

YARISMA TAKViM

28.12.2023 YARISMANIN DUYRULMASI
08.01.2024 YARISMACILARIN BASVURUSU SON GUN
10.01.2024  YARISMANIN YAPILMASI

28/12/2023

Sadettin
YILDIZ
Okul Miidiri



DEGERLENDIRME KRITERLERI PUAN
VERILEN ANAHTAR KELIMELERIN 20 PUAN
HEPSINi KULLANMASI
HIKAYE UNSURLARINI BARINDIRAMASI 20 PUAN
HiIKAYEDE ANLAM BUTUNLUGUNUN 20 PUAN
BULUNMASI
JEST VE MIMIKLERI KULLANMA 10 PUAN
SES TONUNU DOGRU KULLANMA 10 PUAN
TURKGEYi ETKILI VE DOGRU KULLANMA 10 PUAN
VERILEN SUREYi ETKILi KULLANMA 10 PUAN




DEGERLENDIRME KRITERLER

PUAN

VERILEN ANAHTAR KELIMELERIN
HEPSINI KULLANMASI

HIKAYE UNSURLARINI BARINDIRAMASI

HIKAYEDE ANLAM BUTUNLUGUNOUN
BULUNMASI

JEST VE MIMIKLERI KULLANMA

SES TONUNU DOGRU KULLANMA

TURKGEYi ETKILI VE DOGRU KULLANMA

VERILEN SUREYI ETKILI KULLANMA






